Die wollen nur Spielen!?

Was Sie schon immer Uber Gaming wissen wollten
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Wer bin ich?
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Dipl. Instru. Mu.

Berater fur Digitale Transformation, Gamification
und Digital Risk

Autor des Buches ,,Gaming und Bibliotheken*
sowie einer Vielzahl an Fachartikeln

Langjahrige Zusammenarbeit mit dem Goethe
Institut

lch fotografiere mein Essen und hore Jazz-Platten©
www.christoph-deeg.com
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Warum Spiel? — meine
Thesen

« Spielenist die alteste Kulturtechnik der Welt

 Spielen funktioniert uberall auf der Welt,
unabhangig von Alter, Geschlecht,
Bildungsstand, kulturellem Hintergrund etc.

« Spielist eine Meta-Sprache
e Spielen bedeutet Lernen

 Spielen bedeutet intrinsisch motivierte
Entwicklungsprozesse
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Games sind
kein (!)
“chocolate
covered
broccoll”
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Christoph Deeg

Gestaiter Ges digal-anA\0gEN LEDENSTAUMS..

& Home.

Mein Angebot Quer mieh Nortrage &

Gamification - Digital-Analoge Strategien - Digital Risk
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| Leichte
Dinge
schwer
machen...
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Schwere Dinge
vereinfachen...
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Als-Ob-Handlung...

.
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Klare
Zielsysteme

Tote den Drachen —rette die
Prinzessin...
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Information
Transparency
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Information
Transparency -
Beispiel

BAD HOMBURG
VOR DER HOHE

Christoph Deeg
\

. Landwirtschaft

( Noch nicht verfugbar J

( Verfugbar J

Laufende Forschung

Llgorscn
S —

Sgnm B3 % |

‘ Kerqmlk

Kalender
ok
N®®

@ eos=

T|erzuchr

Fallenstellen

. BogenschleBen

Das Rad

®xoo

® Bergbau

Steinmetzkunst
XYY Y

Bronzeverarbelfung




Lektion abgeschlossen! +10 xp

O NACHSTES LEVEL
230 /500 XP
Grundlagen
/5

Information
Transparency O ®
20 XP

= ¥ Englische Fahigkeiten

30

1 1 Grundl 2 Ausdriick
_ Belsplel rundlagen 2 Ausdriicke .
N 10
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Tiere Essen Prasens
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Welche Games gibt es — Beispiele fur Formate

© © O

CASUAL GAMES  SERIOUS GAMES HYBRID GAMES LOCAL BASED
GAMES

Christoph Deeg
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JAHRESZEITEN BESTENLISTE EVENTS NEUIGKEITEN

GO FEST

Local Based
Games

Entdeckt Pokémon GO aufs Neue!

Pokémon GO hat einen neuen Look! Die neuesten Updates verbessern
die Optik, das GO-Schnappschuss-Feature und die
Individualisierungsoptionen.

Mehr erfahren

Aktuelle Neuigkeiten

-I ’ Bildschirmfoto l /&)\




Welche Games
gibt es — Beispiele
fur Genres

* Sports Games
* RPG

« MMORPG

* Shooter

» Strategiespiele —rundenbasiert und
Echtzeit

* Puzzle-Games
* Rhythm-Games bzw. Music-Games
e Simulationen

BAD HOMBURG
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Die Flow-Theorie —
(Mihaly

Csikszentmihalyi (1934~
2021)

Anforderungen

>

Uberforderung

/ . 4 Flow
4

Ly Unterforderung

Fahigkeiten
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Enter target coordinates

~ Picktargetonmap
® Auto-warp
® Show landing predictions  *
W Show aerobrake nodes
Predicted ianding site?
20° 52" 28" N, 90° 42 51" W
Difference from target = 565.4 km
Predicted max drag g;w: 42
3"3; ; .Autopilot:
i ;‘é £ [' Land at target Land somewhere

! ﬁmqr n speed: |>OE‘| m/s

Spiel, analoges
Spiel, digitales
Spiel —was macht
die Maschine aus
dem Spiel?

BAD HOMBURG . Christoph Deeg
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Air France

Your flight

English > Francais

Spielen bedeutet
Lernen!

. Lernmodell, welches angeboren ist
. Das Gehirn will vor allem eines: lernen
. Spielen bedeutet Umgang mit komplexen Systemen
. Intrinsische Motivation
. Spielenist die Urform des Lernens
. Aber diese ,,Lern“-Kompetenz wird uns im

Laufe des Lebens aberkannt

. Wechselspiel zwischen Wissen/Kompetenzen und deren
Anwendung in verschiedenen Kontexten

BAD HOMBURG Christoph Deeg
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Unterschiedliche
Motivationsformen
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-Narrative -Beginners Luck

-Elitism -Free Lunch

-Points -Humanity Hero -Destiny Child -Milestone Unlock
-Badges (Achievement Symbols) -Higher Meaning -CoCreator -Evergreen Mechanics
-Fixed Action Rewards -General's Carrot
-Leaderboard i

-Real-Time Control
g Bedeutun Sn ke
-Qgcst pm -Instant feedback
-Win Prize -Boosters
-l;hgh-Frve . -Blank Fills

= Meaning s = tonomy
Aufgabenerfillung Erméachtigung--
“ILEP-Uy-ILEp TULLT 1Al
-Boss Fights -
Accomplishment Empowerment
-Friending

-Social Treasure/Gifting
-SeeSaw Bump

Soziale

-Virtual Goods
-Buildg 5

f\:\?altE igentu IMB Ownership Social

-Earnea Lunci) Influence

-Learning Curve
-Protection ~Thank-You Economy
-Recruitment -Mentorship
-Monitoring -Social Prod
Scarcity Unpredictability
- -
Knapphei Unberechenbarkeit
~Glowing Choice
-Appointment Dynamics -MiniQuests
-Fixed Intervals -Visual Storytelling
-Dangling -Easter Eggs
-Prize Pacmg. -Random Rewards
-Options Pacing -Obvious Wonder
-Patient Feedback -Rolling Rewards
-Count Down -Mischief
-Throttles -Sunk-Cost Tragedy =Status Quo Sloth -Sudden Rewards
-Moats -Progress Loss -Scarlet Letter Oracle Eff
-FOMO -Visual Grave Rl
-Evanescence Opportunity -Weep Tune



DAS EVE-MONUMENT, EINE EHRUNG FUR DIE
SPIELER UND DIE GEMEINSCHAFT VON EVE,
STEHT IN REYKJAVIK, ISLAND.

Dieses bemerkenswerte Denkmal dient als Zeugnis der einzigartigen
Verbindung zwischen der virtuellen und realen Welt. Aus Edelstahl gefertigt und
mit komplexen Designs versehen, die vom Universum des Spiels inspiriert sind,
dient das EVE-Monument als Erinnerung an den Einfluss, den digitale Raume
auf einzelne Spieler und die Gesellschaft als Ganzes haben kénnen.

Eingebettet in eine malerische Kulisse, ist das Denkmal ein Wallfahrtsort fur
Spieler und Begeisterte, die der kollaborativen und immersiven Natur von EVE
Online und seiner engagierten Spielerbasis Tribut zollen méchten.

Gamingkultur



Ein kleiner Blick in die
Gamingkultur

* Gaming-Kultur im Kontext spezifischer
Games

* Gaming-Kultur als Verbindung zu
verwandten Kulturmodellen

* Gaming-Kultur als Verbindung
zwischen Kulturen — z.B. Sud-Korea

* Let‘s-Play-Videos
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't‘PokeWiki

¥ Die deutsche Pokémon-Enzyklopadie

Hauptseite | Diskussion . Lesen | Quelltext anzeigen | Versionen/Autoren

Hauptseite
Herzlich willkommen im PokéWiki!

Das PokéWiki ist eine freie Enzyklopadie, deren Ziel es ist, maglichstviele Informationen rund um das Thema Pokémon  » Pokémon = Spiele

an einem Ortzu sammeln und so eine umfangreiche Wissensdatenbank aufzubauen. Die Artikel im Wiki kénnen von = Attacken = Anime
jedem bearbeitet und erweitert werden, der sich angemeldet hat. Dies ist natiirlich kostenlos, bendtigt wird nureine E- jams . TCG
Mail-Adresse. O i

O »
Es wurden bereits 17.305 Artikel rund um das Thema Pokémon verfasst. = Charaktere = Merchandise
a I I l I I g- - Uber PokéWiki - Portal - Index - Kategorien = Musik = Events/Touren

Kulturen

Pokémon der

Karnimani ist ein Wasser-Pokémon der zweiten Generation und gleichzeitig der Hauptspiele | Mystery Dungeon | Ranger |
Sonstige
XundY, Bank, Mystery Dungeon 4, Schwarz 2

und Weil 2, Rumble U

entsprechende Starter der Johto-Region. Dass es einem KaimanW nachempfunden
ist merkt man vor allem daran, dass es laut Pokédexeintragen sehr starke Kiefer hat,
die alles zermalmen kénnen, sodass sich sogar sein Trainer vor ihm in Acht nehmen
muss. Diese Erfahrung miissen auch Ash Ketchum und seine Begleiter in der Anime-
Serie machen, in der das Pokémon der Klasse Gro@maul sein Debitin der Episode
Finger weg von Karnimani!*feiert. Es istvon allen Starter-Pokémon mit dem Typ
Wasser das Schwerste und erreicht seine letzte Entwicklungsstufe, Impergator, am
frihesten von allen Startern, namlich bereits auf Level 30. In der dritten Generation war
es nur sehr schwer erhaltlich, da der Protagonist, bevor er sich entweder Endivie, ﬂ Pokémon und Events

Feurigel oder Karnimani von Professor Birk aussuchen durfte, zunachst den Hoenn-Pokédex vervollstandigt haben & 4§ shigkei Vs, Wi
a Jj Eoniiy ljikerl'nonll.rl‘ste. Fahlglkjl't‘eri.ll.EPs, DVs, Wesen
BAD HOMBURG ~) Christoph Deeg
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Anime und Manga

Episoden, Filme, Pocket Monsters SPECIAL
Merchandise

Sammelkartenspiel, Sammelfigurenspiel




Pokémon-Liste (001-718)

. $ ' Deutsch $ :Englisch $ :Franzésisch $ :Japanisch $ :Jap. Romaiji ¢ .Koreanisch $ | Kor. Umschrift ¢ Typ
001| ¢ |Bisasam Bulbasaur | Bulbizarre DU A |Fushigidane | Ol&fEHM Isanghaessi
002> & .Bisaknosp .Ivysaur Herbizarre 5“/#‘)’3‘ bFushigisou 0| &RHE ‘Isanghaepul -
003 » @ .Bisaﬂor .Venusaur AFIorizarre .79’#) i+ .Fushigibana Dlafah2 Isanghaekkot A
.004 @ .Glumanda Charmander | Salameche ul aled Hitokage molz2l Pairi
005A @ .Glutexo ‘Charmeleon :Reptincel .'J‘f—F' bLizardn FEIK}E ‘Rijadeu A
>006 @ .Glurak ‘Charizard ADracaufeu .'J‘f—F"/ bLizardon iamrg ‘Rijamong A
. 7007A @F .Schiggy ‘Squirtle ACarapuce .12":1']';6 AZenigame n2I| Kkobugi A
G a m I n g— >008 @ Schillok Wartortle | Carabaffe [ FA=I Kameil KL= Eonibugi
009A @iﬁr Turtok Blastoise :Tortank ‘jj;!v{?;{ |Kamex FH?:%' Geobukwang A
Ku ltu re n 010. & .Raupy Caterpie VChenipan ‘#?Qt”— | Caterpie IHES T Kaeteopi .
7011. & .Safcon ‘Metapod VChrysacier ‘I~5‘_/1ZJI/ VTransel v'i*[‘ll?l Dandegi .
012 'w Smettbo Butterfree | Papilusion WA — Butterfree HEIE Beoteopeul
'013' Q, .Hornliu ‘Weedle TAspicot ‘E'*F'le :Beedle v%%ﬁl ‘Ppulchungi V
'014' @ .Kokuna ‘Kakuna Coconfort .39*‘/ vCocoon Q%ol Ttakchungi V
015V % .Bibor .Beedrill VDardagnan .7\I:'7* .Spear SEE Dokchimbung V
.016 &2 | Taubsi Pidgey Roucool Fuf Poppo s Gugu
>017. # .Tauboga .Pidgeotto Roucoups .l‘:'i/"a'/ .F’igeon o= .Pijyon ‘@
018> @ .Tauboss ‘Pidgeot Roucarnage Ei/"avh FF’igeot =S .Pijyontu A
019A @ .Rattfratz .Rattata ARattata .2153#54‘ bKuratta gl Kkoret ‘@@
.020 ‘@ .Rattikarl Raticate Rattatac é«y@ Ratta diEet Reteura
021A o .Habitak ‘Soearow :F’iafabec .7f:21'>! FOnisuzume FIIHI:II".E.' ‘Kkaebicham mm

0 )
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Let‘s Play-

Videos

3 VouTuhe ™

Startseite

Shorts

I ® 2

Abos

Mein YouTube >

[  Mein Kanal

O Verlauf

= Playlists

[*]  Meine Videos

[  Deine Filme & Serien
(©  spiteransehen

5 Videos, dieich mag

Abos

M) Ann Arbor Distric... -

24 Avedis Zildjian ... »

@ eland skiar .
@ Teoed .
@ sloels

©  Jotnny Manuel

.= Hausam Westbahn...

33 weitere anzeigen

Entdecken

@  Trends

& Musik

[ Fime&Tv
() Live

& Gaming

Nachrichten
P sport
Q  Wissen

@  Podeasts

Mehr von YouTube

@  YouTube Premium

lets play bl © 1)

< = Gronkh-
@gronkh -+ 4,97 Mio. Abonnenten - 16.442 Videos

% % sk KLICK MICH HART, DU SAU! D % % % >

twitch.tv/Gronkh und 5 weitere Links

Ubersicht ~ Videos Live Playlists  Community

Bis zur Unendlichkeit und noch viel weiter .- Starfield #001
675.726 Aufrufe - vor 7 Monaten
ALLE Folgen unter: https://grk.link/starfield

Selber spielen: https://beth.games/3L5bajs
Mehr Infos zum Game

Starfield...
MEHR INFOS

Supermarket Simulator . #001 CRIME SCENE CLEANER [DEMO] « #1 Tchia & #01 Das neue Spiel der ORI-Macher ar

325.160 Aufrufe * vor 1 Monat 132.575 Aufrufe - vor 13 Tagen 69.982 Aufrufe - vor 8 Tagen Rest for the Wicked Preview

84.006 Aufrufe « vor 1 Monat

Videos P Alle wiedergeben

£ 2 “mrQU};m >

o]

3 Enshrouded #081 Tchia & #09 ‘et Simulator . -7 Palworld #085 3 Enshrouded #080 Tchia & #08

Bildschirmfoto




Xbox Adaptive Controller

Spiele auf deine Art.

CHF 99.00 IN DEN EINKAUFSWAGEN )

Spiele auf deine Art

Der Xbox Adaptive Controller wurde vor allem fiir Spieler mit
eingeschrankter Mobilitat konzipiert und ist ein einheitlicher
Hub filr Geréte, mit denen Gaming barrierefrei werden soll.

G . g d
[ ] s S
Kann in Kombination m|
verschiedenen Geriten
genutzt werden
SchlieBe externe Gerite wie Schalter, Tasten, Halterungen und

Joysticks an und schaffe ein individuelles und einzigartiges
Controller-Erlebnis. Tasten, Joysticks und Trigger-Eingénge
werden mit Hilfsgersten (separat erhatlich) gesteuert, die
iber 3,5-mm-Buchsen und USB-Ports angeschlossen werden.

Gestirkt durch die
Gemeinschaft

Von Grund auf entwickelt in Zusammenarbeit mit The
AbleGamers Charity, The Cerebral Palsy Foundation,
SpecialEffect, Warfighter Engaged und zahireichen weiteren
Community-Mitgliedern. Das Feedback aus diesen Gruppen
hat maBgeblich zur Designentwicklung, Funktionalitét und
Verpackungsgestaltung des Xbox Adaptive Controllers
beigetragen

9 Iy
BAD HOMBURG Christoph Deeg
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Aber...ein Blick in die Risiken
und Herausforderungen...



& Adobe Firefly

In-Game-Risiken:
neue
Abhangigkeiten

 ,Paytowin®
* Loot-Boxen

e Suchgefahren durch
Motivation, immer
weiterspielen zu wollen

Christoph Deeg
BAD HOM BU RG /) R
OOOOOOOOOO |



Spielsucht -
wenn aus Spiel
bitterer Ernst
wird

WHO definiert dies seit 2018 als ,,Gaming Disorder”

* Anzeichen fur Spielsucht:
* Gamingistimmer relevant
e Esgeht nicht mehr ohne Gaming
* Man bendtigt immer mehr Zeit fir Gaming
* Andere Hobbys spielen keine Rolle mehr
+ Keine Anderung des eigenen Verhaltens
e Tauschung des Umfeldes z.B. der Familie

* Gaming wird als Kanal fir den Umgang mit
negativen Emotionen genutzt

* Gaming ist alles: Beruf, Familie bzw. soziale
Netzwerk, Gesundheit, Hygiene werden riskiert,
um spielen zu kdnnen

* Keine Kontrolle mehr tiber das Spielen

* Treffen funf Kriterien innerhalb von 12 Monaten
dauerhaft oder wiederholt zu, besteht Handlungsbedarf

BAD HOMBURG Christoph Deeg

VOR DER HOHE




Gewaltdarstellungen...

* Visuelle Darstellungen

Gewalt als Interaktionsmodell

Gewalt als Stilmittel und auch
als Spielziel

PR

(L] J
BAD HOMBURG Christoph Deeg
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Sexismus,
Diskriminierung
und Rassismus

In Games

Themen Mediathek Shop Lernen Veranstaltungen kurz&knapp die bpb

O
Bundeszentrale fir
politische Bildung
S h o p Blcher Zeitschriften Multimedia Materialien

Shop > Zeitschriften > Aus Politik und Zeitgeschichte » Aus Politik und Zeitgeschichte 2019 » Gaming » Toxic Gaming. Rassismus, Sexismus und Hate Speech in der Spieleszene

APuZ

Aus Politik und Zeitgeschichte

= Gaming

Toxic Gaming

Rassismus, Sexismus und Hate Speech in der Spie-
leszene

Yasmina Banaszczuk (0

26.07.2019 / 14 Minuten zu lesen @



hdobe Firefly: !

oziale
usgrenzung
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)
.. USK ggl‘r?;:‘kao“r\"i?gnsesomare Fur Familien  Fir Unternehmen  Die USK Q

Start > Die USK-Alterskennzeichen

Die USK-Alterskennzeichen

Die USK-Alterskennzeichen sind eine wichtige Orientierungshilfe bei der Auswahl von digitalen Spielen. Seit Januar 2023
finden Eltern bei neu eingestuften Spielen neben zusatzlichen Informationen zu den Griinden fiir die Freigabe auch

. .o Hinweise zu vorhandenen Funktionen im Spiel, wie in etwa zu Kauf- oder Kommunikationsmdglichkeiten. Dies schafft
WI e ko n n e n Transparenz und unterstiitzt Eltern noch besser dabei, eine informierte Entscheidung bei der Spielauswahl zu treffen und

wir nachhaltig

Spieleinstellungen auf den Geraten entsprechend anpassen zu konnen.

Hier erkldren wir die Zusammensetzung der Alterskennzeichen sowie die einzelnen Hinweise und geben Tipps fiir den

m it d e m richtigen Umgang mit Games.
Thema
umgehen?

ALTERSFREIGABE GRUNDE FUR DIE ALTERSFREIGABE HINWEISE ZUR NUTZUNG

Diese Hinweise geben Auskunft tiber
die wesentlichen Griinde, die aus Sicht
des Jugendschutzes zu einer
bestimmten Altersfreigabe gefiihrt
haben.

USK
®

16

froigogeben

Enthalt: Chats

Mehr erfahren

BAD HOMBURG Bh"mph Deeg
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Wie konnen wir
nachhaltig mit dem
Thema umgehen? —
Fokus: Risikoraum

USK ernst nehmen

Austausch mit den Kindern und mitspielen
Kontexte schaffen

Gerate absichern z.B. um Kaufe zu verhindern
Auf Kinder und ihr Verhalten achten

Nicht(!) Gaming verbieten -
Ausweichbewegungen ohne weitere Kontrolle
und Austausch

Spielen (digital und analog) in den
familienalltag integrieren

Nicht(!) Kinder vor Games parken

[T L]
BAD HOMBURG
VOR DER HOHE
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Wie konnen wir
nachhaltig mit dem
Thema umgehen? —

Fokus Opt|onsraum * Integration von Games in Lernpfade

* Schule
* Sport
* Kulturelle Bildung

* Integration von Spielmechaniken in
Bildungskontexte (z.B. ,,Information

Transparency®)

* Verstehen der Gaming-Kultur als Teil unserer
Popkultur

@ Iy
BAD HOMBURG | Christoph Deeg
VOR DER HOHE
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BEGINNE DEINEN KAMPE UM DEN AUFSTIEG AN DIE MACHT. 1IDRAGONAGE I

Gaming in der
Anwendung

* Playful Experiences —z.B. ,World without
Oil“ oder ,,Being Faust — Enter Mephisto*

* Playful Participation - z.B. ,,Enter Africa®
* Gamingin der Bildung - z.B. Bibliotheken

 Gaming als Basis fur neue padagogische
Ansatze - z.B. ,,Quest to learn“




World

without Oil

Games for Cities

challenges events database about

World \N\'chou'c oil (2007\
o

U.S.A.

Developed by:
San Jose,
Ken Eklund

Tags:
public space, sustainability, community, economy, digital,
analogue, roleplay, decisionmaking, learning

A serious game for the public good,
inviting people from all walks of life to
contribute “collective imagination” to
confront a real-world issue: the risk our
unbridled thirst for oil poses to our
economy, climate and quality of life

World Without Oil (WWO) is an Alternate Reality Game
(ARG), using the real world as a platform and employing
transmedia storytelling, to deliver a story that may be
altered by players’ ideas or actions. It calls attention to, and
sparks dialogue around solutions to a near-future global oil
shortage, post peak oil. WWO combined elements of an

Mystified? START HERE

WP casoune B owseL W serrue

638, 4189, [3.20.

v 90 AVAILABLITY. 84% LABLITY 5%

STORIES FROM THE CRISIS

BlldschlrmfotA G I E
= —
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ENTER AFRICA MEIN GOETHE.DE - ANMELDEN ~ | DE v

ENTER AFRICA VISION UND MISSION LOCATION-BASED GAMES BUSARA NETZWERK KONTAKT

Playful

Participation

Enter Africa

KONNEN SPIELE DIE ZUKUNFT
VERANDERN?

Wir sind davon iliberzeugt. Und darum geht es im Projekt Enter Africa. Es
ermutigt junge Menschen in Subsahara-Afrika, Spiele und spielerisches
Denken als Werkzeuge zu nutzen, um tégliche Herausforderungen zu
meistern.
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2023 SUMMER READING game car

yourname KIDS, TEENS, AND ADULTS!

goes here Finish the Summer Game Reading Game for a code worth 2,000 points.

write the titles here! BY AUGUST 27:

Kids: Read or listen to 10 books

Teens and Adults: Read, watch, or listen to 10 ANYTHINGS! Books, movies,
articles, podcasts, or whatever!

4AWAYS TOEARN YOURPOINTS!
9 Turn in your completed card at the desk at any AADL location
Email a picture of your completed card to sgcards@aadl.org
9 Log that you finished reading or listening to 10 things at play.aadl.org

é Post a picture of your completed card online, and tag aadl or
#summergame on social media.

@aadigram 9 facobook.com/aadiorg  gfff @aadi
READING GAME PRIZES

Kids and Teens! After you log your anythings or complete your reading card, stop
by the desk at any AADL location and select a free Summer Game prize book!

Adults! After you share your finished card or log all your anythings, you'll get a $1
coupon for the Friends shop as well as bonus points!

BUT WAIT!YOU'RE JUST GETTING STARTED!

9 Find codes at all five libraries and around town
9 Get codes by attending events at libraries or around town
Find Lawn and Library codes all over town

9 Solve puzzles and earn badges at play.aadl.org!

SPEND YOURPOINTS TO GET COOL STUFF!

Redeem your points for cool Library stuff in AADL's Summer Game Shop
opening in July!

Special thanks to Friends of the %
Ann Arbor District Library for N ANY oms-"o"sg
-

their continued support of the

Summer Game! Bildschirmfoto_ == PLAY.AADLORG/CONTACTUS
|




CALL | TEXT | EMAIL

Ann Arbor District Library

GET A CARD | SIGN IN

About Us Collections Services

Search: | Catalog
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Menu

Get Started
Earn Points
My Players
Enter Codes
Badges

Summer Game Map

Leaderboard
Shop

Points-O-Matic

All Wrapped U

Thu, 09/14/2023 - 1
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Blog Post

We've got everyone's favorite Summmer Game feast-for-the-eyes right here and bready to go and
GUESS WHAT?! It involves some BREAD! It also involves CRUNCHING! Because what we have here
is our super famous, super-sized, and super flavorful SUMMER GAME WRAP!!! *cough cough* (it's a
wrap-up post with bread puns!) *cough* Let's CRUNCH the NUMBERS!!!

A RECIPE for the PERFECT SUMMER GAME WRAP:

BADGES

You knead 266 badges to make this year's perfect wrap. Then your community will gobble them
up (um... earn them) 379,246 times! That's an average of 1,426 earns/nom-noms per badge!!!
Note: for a truly classic twist on this year’s wrap, season to taste with one (or all) of our top 3
badges:

- Spot TheRide (earned 6224 times)

- Log Jammer (earned 5104 times)

- Super Summer Reader (earned 4585 times)

CODES (essential for a good summer wrap!)

Sprinkle a total of 2,877 codes ALL OVER TOWN and the internets!

Make sure at least 1,293 were lawn codes and then give your loyal fans a CHALLAH BACK for
spreading all that SG LOVE!!

But how many BITES does it take to get to the center of a SUMMER GAME???

Exactly 2,009,716 bites!!! That's how many times those codes will be chomped!

Average breademptions per code: 699!

POINTS
Last year's wrap called for 233,700,673 points squished in amonast all those player, badge, and
code toppings. Bildschirmfoto
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AADL

Summer
CEINES

Review Reviewer

Help us rate the quality of reviews! Most Reviews are OK, but some are Rubbish, and some are truly Great. Help us find them!

Earn 1 Points-O-Matic points per answer

Play Review Reviewer

News Sprinter

Help us figure out the spacetime coordinates of old newspapers from microfilm!

Earn 6 Points-O-Matic points per answer

Play News Sprinter

Super Serializer

Help us find inaccurate series details in the catalog!

Earn 1 Points-O-Matic points per answer

Play Super Serializer

LET'S CONNECT!

You Q
W [ (O

News & Twitter YouTube Instagram  Facebook
Reviews

Bildschirmfoto
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Quest fi1 Learn

» About Q2L

» Our Learning Model
» Learning in Action
» Join Us

» TuneIn

o Downloads

o Contact Us

GALLERY

Questto

CURRICULUM

Learn

WHAT'S GOING ON?




Games for
change

Who We Are v

Empowering
Game Creators
& Social
Innovators

Since 2004, Games for Change (G4C) has empowered ga

creators, students, educators, and social innovators to drive

real-world impact through games and immersive media.

OUR CORE PROGRAMS

What We Do v

Community v

2024 Festival
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Nachste

Schritte...

-y

EEL

#Finde den Weg!

B ESCHREIRONG

T

#Ein Plan, #Ej, Plan muss her. #Er hiingt oft in
Gebiuden, #Du findest ihn #Ganz sicher. #Heute
morgen als dy e Réume dieses Stockwerks betraten
hast, hing or da # Dag 2weite [con, in der erstep zgjip
gibt dir das Losungswort, #Beelle dich, denn hinter dir
Steht schon ein Alien, dessen Mund so weit gedfinet ist,
dass er dich auf einmal Verschiingen kénnte und hey....
©rslinkt aus dem Mund wie 5 alte Socken. #os

£,-L__LL~AL,‘\L§__544&J:..£.A)<

Lok

#Super #Du bist wieder
hier. #Wir hatten dich
schon vermisst

y\egs = r@Qd\M

ist dir ein Fehler
#Hups, da ist dir ein
untgrlaufen. #Pr.ob|ere es
doch noch einmal.




Vielen Dank...

* Mail: c.deeg@christoph-
deeg.com

e Phone: +49-157-73808447

 LinkedIn:

www.linkedin.com/in/christo
phdeeg

* Webseite: www.christoph-
deeg.com
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Links und Tipps

* Texte zu Rassismus und Sexismus in Games:
https://www.bpb.de/shop/zeitschriften/apuz/294444/toxic-gaming/

* Initiative Creative Gaming: https://www.creative-gaming.eu/

* USK Alterskennzeichen: https://usk.de/die-usk-alterskennzeichen/
* Cologne Game Lab: https://colognegamelab.de/

* Schule ,,Questto learn®: https://www.q2l.org/

* App ,,The Art of Game-Design®: https://apps.apple.com/de/app/the-art-
of-game-design-a-deck-of-lenses/id385531319 (iOS) und
https://play.google. com/store/aoos/detalls’?ld =com.schellgames.deck
oflenses&hl=de&gl=US&pli=1 (Android)

» Stiftung Digitale Spielkultur: https://www.stiftung-digitale-
spielekultur.de/
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Links und Tipps

« Jane Mc Gonigal: “Besser als die Wirklichkeit - Warum wir von
Computerspielen profitieren und wie sie die Welt verandern” -
im englischen “Reality is broken - Why Games Make Us Better

and How They Can Change the World”

 Nora S. Stampfl: “Die verspielte Gesellschaft ( TELEPOLIS)
Gamification oder Leben im Zeitalter des Computerspiels”

« Karl M. Kapp: “The Gamification of Learning and Instruction:
Game-based Methods and Strategies for Training and
Education”

» Martin Lorber und Thomas Schutz ,,Gam/ng fur Studium und
Beruf — warum wir lernen, wenn wir spielen”
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Links und Tipps

* Yu-kai Chou: “Actionable Gamification: Beyond Points, Badges
and Leaderboards”:

* Marc Prensky: "“Don't Bother Me Mom -- I'm Learning!”

o James Paul Gee: “What Video Games Have to Teach Us About
Learning and Literacy”

. éohaln Huizinga: “Homo Ludens: Vom Ursprung der Kultur im
piel”:
» Christoph Deeg: “Gaming und Bibliotheken”

« Steven Johnson: “Neue Intelligenz - warum wir durch
Computerspiele und TV klliger werden”
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